N\YFZANYIANYIANTVI ANV I ANTY I ANY S AN

ZAN\YZANYZANVZANVZANYZANYZA\Y7
NYZANYZANYZANYZANYZANYZANTZ4N
ZAN\YZANYZANVZANVZANYZANYZ4\Y7
NYZANYZANYZANYZANYZANYZANTZAN

JANVIANVIANVIANVIANVIANVIANYS

SEMANA 9 | 611 205



Jacques y Annay Luky Jeannyy Marie Paule
Katrien Laura Pierre Lieve y Maryse

1. Parece que les gusta leer en este albergue

2. La sala huele a iglesia

3. La habitacion tiene cortinas

4. En la habitacion hay una foto del apostol

5. Parace que no limpian mucho en este
albergue

6. En este albergue hay dos plantas
7. Describen la ropa de Guille y Encina

8. Parece que se bebe bastante en este
albergue

9. Se escucha el sonido de la cocina

10. La estancia tiene mucha luz

11. Huele mal en la habitacidon

X



iEN EL CAMINO! LA CREDENCIAL DE LA CLASE

Tres adjetivos: sobrenatural, profundo, precioso, inaudito, macabro, incrédulo,

Lo mds interesante: el juego de la ocaq,

Algo que cambiarias: mdas descripcion




jugar mnnmﬁecas mnelotdenador

,"mm'“ﬂﬂs éCrees que los juegos y juguetes son solo cosa de nifos?
alascartas - alajedrez y

_ alescondite ~ albaloncesto - M Anota

NS demesa  decartas

Qe : Un juego de mesa que te gustaba de pequeno:
~denifios  deadultos -

T U aego de cartas al que o gustariaaprender  jogar:

UL  diddctico . caro. Un juego de adultos que se puede jugar al aire libre:

pa:abebés ................................................................................................................................

— Un juego divertido para jugar solo:
;”de,;;l')l_i" Jueg para Jug

defiitbol  detenis Un juego aburrido:

~ganar  perder  empatar ' Por tres los estudiantes comentan sus respuestas.

_'. iHaces
trampas!




Como jugar al juego de la oca )
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Cada estudiante explica una regla o el nombre de
los elementos que necesitamos para jugar.

De oca a oca y tiro porque me toca.

De puente a puente y tiro porque me lleva la corriente

De dado a dado y tiro porque me ha tocado.


https://www.youtube.com/watch?v=O7qOkLchANM&feature=emb_logo

tEs hora
de aprender

Las reglas del juego son...

jugando!
Formas impersonales Cada, alguien .
— Se juega con un tablero y 24 fichas. — Cada jugador tiene doce fichas.

— Tienes 12 fichas y las mueves en diagonal.
— Puedes saltar una ficha del otro jugador y “comértela’.

No vale / no se puede
— No vale / no se puede ir hacia atrds.

Si, solo si
— Si no puedes mover tu ficha, robas una carta.
—Solo puedes empezar si sacas un cinco en el dado.

—Si alguien consigue tres ases, gana.

Quien/ el que
— Pierde la partida quien se queda sin fichas.
— Empieza a jugar el que tiene las fichas blancas.

Establecer el turno de juego

— Me toca (a mi). — Nos toca (a nosotros/as).
— Tetoca (a ti). — Os toca (a vosotros/as).
— Le toca (a él/ella). — Les toca (a ellos/ellas).



¢ Qué vocabulario necesitas para explicar tu juego?

El soporte

Robar

Poner las cartas boca abajo o boca arriba
El mazo (barajar y cortar)

Decir en voz alta

Pierre: Scrabble en espanol
Paul: Pingliinos sobre iceberg
Udo: SkipBo

Katrien: Take5

Luk: Domind

Anna: Tombolissima (bingo)
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